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f‘{/tais Césata oubli¢ un
détail : ces Gaulois sont §

s N 4
| La palissade construife, il /est convenu

daller ou bon leur semble, s rapporteront un sou-

sHISTOIRE

est depuis toujours excédé
idée qu'un village gaulois

puisse L gésister. Pour mettre
fin #ux troubles causés par ces
irréductibles gaulois, il a décidé
de faire construire une immense
palissade autonr de leur villa-
ge: ils ne pourront alors plus
sortir! La ‘paix pourra enfin
régper Sur tout son Empire.

vraiment irréductibles.
qu'Astérix et Obélix parterit a travers tout I'empiré
afin d'y semer le désordre.

Pour pretver & César{que les Gaulois sont Tibres

Venir de chaque pays travers
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[ IES‘COMMANDES

Bouton X

Manette

i
directionnelle

Bowton B

Bouton Start Bouton ¥

Manette

multidirectionnelle : .....Déplacer Obélix ou Astérix.
Déplacer le curseur dans les menus

Bouton B : . .Sauter

Bouton A Coup de poing ou super

Bouton Y : ... Courir

Bouton START .Commencer le jeu

Faire une pause
Valider les options
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COMMENCER LE JEU

Pour parcourir I'Empire romain et ramener des souvenirs 4 César,
I he d'Obélix d NDO

ENTERTAINMENT SYSTEM et mettez Vinterrupteur sur
Vous verrez alors apparaitre successivement les écrans de Cvp_ynghl de
choix de la langue et de présentation du jeu. Pour passer de I'un &
Vautre, appuyez sur Start jusqus obtention du MENU DE SELEC-
TION qui offie trois possibilités

« MODE 1JOUEUR

+ MODE 2 JOUEURS

* OPTIONS
Déplacez-vous dans ce menu avec la manette multidirectionnelle et
appuyez sur le Bouton B pour valider votre choix.
MODE 1 JOUEUR
i vous validez cette option, vous jouerez avec Obélix ou Astérix.

MODE 2 JOUEURS
Sice choix est validé vous jouerez avec Astérix et Obélix.

¥ “opTioNs

Ce menu vous permet de modifier les paramétres suivants :
* Le niveau de difficulté : facile-moyen-difficile
* Joueur 1: choxY 4|\1 [personnage

ersonnage
« Musique : monostéréo
 Musique : on/off (1 peux écouter ou f supprimer)

essous
* Retour pour st du men doptions t rtourrer
au menu de sélct
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MOT DE PASSE
Appues sur la diretion drote ou gauche de la maneite mulidirec
tionnelle pour déplacer le curseur sur la position désirée

A s e SR i 0 et il Ao
pour sélectionner un des personnages.

Appuyez sur START pour valider votre choix.

LA"BARRE DES SCORES

LA TETE D'ASTERIX : LA TETE D'OBELIX :

Le chifite au desons de I Le chiffre au dessous de
Ia_téte d'Obélix, vous
indig: mbre de

vies quiil vous reste.

LA BARRE 5
D'ENERGIE coté d'Obélix
Elle_apparat sous Te ix. 1l dépend a la

elle et n
el collectés, du nombre d’en-
nemis éliminés et du temps
passé dans un tableau.

LE TEMP:

e Do

compe & ebours commence W

tiplié par 100 et ajoute au score.

FONCTION PAUSE : Si vous souhaitez interrompre momentanément
I START. Dt

Ia partie, appuyez & nouveau sur ce bouton.
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MARCHER

COURIR

SE BAISSER

SAUTER

DONNER
UN COUP
DE POING

DONNE]
UN SUPER
COUP DI

g

), POING

NIER 0U
ESCENDRE
TECRELLE

DUNE
~£2 PLATE FORME

AETIONS/POSSIBLES -~

Pour marcher, utilisez les direc-
tions droite_ou gauche de la
manette multidirectionnelle

Pour courir, appuyez sur le
Bouton Y et les directions droite
ou gauche do'a manette mulid-
rectionnel

Pour vous baisser, appuyez sur le
bas de la manette multidirection:
nell

Pour sauter, appuyez sur le
nB.

Bouto

Four donner un coup de poing,
appuyez sur le Bouton.

Pour donner un super coup de
intenez le Bouton A
hez-le au mo-

ment de frappe

Pour monter ou descendre, utili-
tions haut et bas de la
‘manette multidirectionnelle.

Pour descendre d'une plate-
e, baissez-vous et appuyez
sur le Bouton B.
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Tout au long de votre parcours, vous allez pouvoir reprendre de éner-
gie en collectant de la nourriture locale. Attention, certains de ces
bonus sont cachés dans des blocs quil vous faudra casser. @

Récolter I'un des bonus suivants.

CUISSE DE SANGLIER, PASTEQUE, POISSON, FRUIT, MOR-
CEAU DE GRUYERE, vous donne de Iénergie supplémentaire.

!SEEU

LES PIECES D'OR : 50 pitces d'or collectées donnent une
vie supplémentaire.

: Cette indication signifie que vous avez gagné une vie
b

LA GOURDE DE POTION MAGIQUE : clle permet &
Astérix de frapper automatiquement les ennemis et vous rend
invincible pendant quelques secondes

LE ROTI DE SANGLIER: II permet & Obélix de frapper
automatiquement les ennemis et vous rend invincible pen-
dant quelques secondes.

UETOILE ; Au fil du jeu, vous pouvez collecter des étoiles. I
yena 10 par tableau. i vous &
cun des tableaux, vous accédez 3 un tableau BONUS.

TABLEAUX BONUS :
Tlya 16 tableaux bonus & découvrir dans ce jeu !.

WOO BUSSAPIOAMMA.
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SEGUENCES SPECIALES

b s e e points
ifficile. Le but du jeu est de m

Sl eanatoents Y st on o ol 3 cusls ol ol

3 essais en mode diffcile

Por le match, ous devre wiliser les commandes suivanes
La Manette multidirectionnelle & droite ou a gauche (pour courir
versla droite ou vers Ia gauche)

La Manette multidirectionnelle vers le bas pour éviter un adver
re en se baissant

Le Bouton B pour éviter un adversaire en sautant.

Le Bouton A pour passer le ballon d'Obélix a Astérix et vice-versa

LHELVETTE

L banquir Zaix a dispar, prtez
done en Helvte pour e efrouver
Zurispare s souv:m e il
bilité 1 peuvent éry
ann e b
ouvrir alors ? Peutétre qu'un fon-

e ol

ces solides coffres en pierre?

P

WOD BUSUSAPOMMM.
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(AUX JEUX OLYMPIQUES)

Affronter des athlétes de tous les

un
entrainement intensif. Alors pai un instant & perdre.....

Vous devez participer  trois épreuves, pour chacune d'elle vous dis-
posesde tols essais, Pout i vaindued, ous deves remporter deux
e tols Gpreves u moins,

LA COURSE A PIED : pour couri, il vous faudra appuyer de fagon
xépétitive sur le Bouton Y.

LA COURSE DE HAIES : courez en appuyant de maniére répétitive
sur le Bouton Y et sautez les haies en appuyant sur le Bouton B

POUR LANCER LE JAVELOT : pour courir avele javelot, appuyes
sur e Bouton Y de fagon répétitive. 5 vous
augmentez la puissance du “lancer” de javelot. Pour freiner, il vous
g e
cer” apparait alors A Vécran. Reldchez le Bouton B lorsque vous aures
choi o angle, I Javlot st cnmuit Jance,

TN MMM
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EN HISPANIE :

Soupalognon y Crouton, le fier et terrible chef espagnol a été enlevé
pour participer & une corrida. Mais les Romains lui ont fait boire un
terebl poison et e combat semble perdu davance. Pas de temps 4
perdre, rejoignez I'Espagne et prenez sa place dans laréne

vous indiquera votre vitesse.
vous mettre & Pabri des attaques du
taureau, appuyez sur le Bouton B
pour sauter derriére le refuge qui vous éloigne de Taréne ct vous pro-
tege du taureau,

wosFususap oA
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REJOINS-NOUS VITE SUR
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
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